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Corso per l'uso di strumenti digitali inclusivi per
studenti con DSA e BES

Capitolo 1: Mappe Concettuali come Strumento Inclusivo per DSA e BES

1.1 L'importanza delle mappe concettuali nell'apprendimento

Le mappe concettuali rappresentano uno strumento estremamente utile per I'organizzazione delle
idee e delle informazioni. Permettono di visualizzare relazioni complesse tra concetti, offrendo una
visione globale del materiale studiato. Questa capacita di sintetizzare e collegare le informazioni &
particolarmente vantaggiosa per gli studenti con Disturbi Specifici dell'Apprendimento (DSA) e
Bisogni Educativi Speciali (BES), che spesso faticano a strutturare il pensiero in modo lineare o
gerarchico.

Gli studenti con DSA, ad esempio, possono avere difficolta nell'elaborazione delle informazioni
testuali. L'uso di mappe concettuali consente loro di superare questa barriera, facilitando la
comprensione e la memorizzazione attraverso una modalita visiva e interattiva. Le mappe aiutano a
rappresentare le informazioni in maniera spaziale, favorendo il riconoscimento di schemi e relazioni
che possono risultare poco evidenti nei testi tradizionali.

1.2 Tipologie di mappe

Esistono due principali tipologie di mappe utilizzate nell'ambito dell'educazione per DSA e BES: le
mappe concettuali e le mappe mentali. Sebbene entrambe abbiano lo scopo di rappresentare
graficamente le informazioni, differiscono nel loro approccio strutturale e nei benéefici offerti.

' Mappe concettuali: Le mappe concettuali sono strutture gerarchiche che collegano concetti
tramite relazioni logiche e semantiche. Vengono utilizzate per rappresentare idee complesse
in modo organizzato, aiutando gli studenti a visualizzare le connessioni tra i concetti. La
gerarchia parte da un concetto centrale, dal quale si diramano nodi secondari che
rappresentano sotto-concetti correlati. Questa struttura e particolarmente utile per gli
studenti con DSA che possono avere difficolta a comprendere relazioni astratte e testi
complessi. La rappresentazione visiva delle relazioni tra concetti permette di organizzare e
scomporre le informazioni in blocchi gestibili, migliorando la comprensione e la
memorizzazione.

' Mappe mentali: Le mappe mentali, d'altra parte, seguono una struttura piti libera e creativa.
Partono da un'idea centrale e si sviluppano radialmente con collegamenti non gerarchici. |
concetti sono collegati tra loro in modo associativo, spesso utilizzando immagini, colori e
parole chiave. Questo formato e particolarmente indicato per gli studenti che hanno bisogno
di visualizzare e associare rapidamente concetti correlati senza seguire una sequenza rigida.

In sintesi, mentre le mappe concettuali sono piu adatte per rappresentare informazioni organizzate
e gerarchiche, le mappe mentali si prestano meglio alla generazione e associazione di idee in modo
visivo e intuitivo. Entrambe le tipologie di mappe, supportate da software specifici, offrono
strumenti potenti per I'apprendimento di studenti con DSA e BES, aiutandoli a organizzare e
rappresentare le informazioni in modi che si adattano alle loro esigenze cognitive e di
apprendimento.
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1.3 Perché e utile utilizzare software per la creazione di mappe concettuali
L'uso di software per la creazione di mappe concettuali introduce vantaggi significativi, specialmente
per gli studenti con DSA e BES. A differenza delle mappe concettuali realizzate manualmente, che
possono essere limitate dal punto di vista della chiarezza e della flessibilita, i software digitali
permettono una gestione piu dinamica e interattiva delle informazioni.

Il Modificabilita e flessibilita: Gli studenti possono facilmente aggiungere, modificare o
eliminare concetti, permettendo loro di riorganizzare e ridefinire le idee senza il rischio di
compromettere la struttura complessiva. Questo & particolarmente utile per chi ha difficolta
a pianificare in anticipo o ha bisogno di sperimentare diverse modalita di apprendimento
prima di trovare quella piu efficace.

Il Integrazione multimediale: | software permettono I'inserimento di immagini, video e link,
che possono arricchire le mappe e facilitare la comprensione. Per gli studenti con DSA, che
spesso necessitano di stimoli visivi per comprendere e memorizzare meglio le informazioni,
I'integrazione di questi elementi € cruciale.

Il collaborazione e condivisione: Alcuni software consentono la creazione collaborativa delle
mappe, il che facilita il lavoro di gruppo tra studenti, insegnanti e tutor. Questo aspetto puo
rivelarsi essenziale nel caso di studenti BES che traggono vantaggio dal supporto sociale e
dalla cooperazione nell'apprendimento.

] Accessibilita: La possibilita di accedere alle mappe concettuali da qualsiasi dispositivo
connesso a Internet consente agli studenti di lavorare da casa o in classe, facilitando
I'apprendimento in ambienti diversi. Questo € particolarmente utile per gli studenti che
necessitano di un apprendimento piu flessibile e inclusivo.

1.4 Benefici per gli studenti DSA e BES
Le mappe concettuali offrono benefici particolari per gli studenti con DSA e BES, contribuendo a
superare alcune delle difficolta piu comuni legate all'apprendimento:

U Facilitano la comprensione e la memorizzazione: Gli studenti con DSA, in particolare quelli
con difficolta di lettura o scrittura, possono utilizzare le mappe concettuali per organizzare
visivamente le informazioni e memorizzarle attraverso immagini e associazioni.

ll' Promuovono I'autonomia: L'uso di software per la creazione di mappe concettuali da agli
studenti la possibilita di sviluppare strategie di studio personalizzate. In questo modo,
imparano a organizzare autonomamente le informazioni e a gestire il proprio
apprendimento, aumentando la fiducia nelle proprie capacita.

' Forniscono un approccio multisensoriale: Le mappe concettuali combinano stimoli visivi e,
attraverso l'uso di software specifici, possono includere anche elementi uditivi o testuali,
creando cosi un ambiente di apprendimento multisensoriale. Questo e particolarmente
vantaggioso per gli studenti con DSA o BES, che possono trarre giovamento da approcci
didattici che coinvolgono piu sensi.
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1.5 Esempi di software per la creazione di mappe concettuali e mentali

Nel contesto dell'insegnamento inclusivo, I'utilizzo di software specifici per la creazione di mappe
concettuali e mentali offre un supporto prezioso sia per gli studenti che per gli insegnanti. Due
esempi di strumenti particolarmente utili sono CmapTools e AYOA, entrambi progettati per
migliorare la visualizzazione e l'organizzazione delle informazioni.

' cmapTools: Questo software, ampiamente utilizzato a livello educativo, consente la
creazione di mappe concettuali strutturate in modo gerarchico. CmapTools & semplice da
utilizzare e supporta la creazione di connessioni logiche tra concetti. Uno dei suoi principali
punti di forza € la possibilita di aggiungere collegamenti a documenti, immagini o pagine web
direttamente nei nodi della mappa, rendendola uno strumento interattivo e dinamico.
CmapTools & particolarmente utile per gli studenti con DSA e BES, in quanto permette di
gestire una grande quantita di informazioni in modo visuale e intuitivo. Inoltre, il software
offre la possibilita di collaborare in tempo reale con altri studenti o insegnanti, favorendo un
apprendimento pil interattivo e partecipativo.

[l AYOA: AYOA combina le funzionalitd delle mappe concettuali e delle mappe mentali,
offrendo uno strumento versatile che si adatta a diversi stili di apprendimento. AYOA si
distingue per la sua interfaccia intuitiva e la possibilita di creare mappe non solo visive, ma
anche interattive. Supporta lintegrazione di immagini, note e link, facilitando
I'organizzazione e la comprensione delle informazioni in un formato non lineare. Questo
software si presta bene per gli studenti con DSA e BES, poiché permette di lavorare in modo
visuale e creativo, riducendo lo stress legato all'organizzazione delle informazioni. Grazie alla
sua flessibilita, gli studenti possono creare mappe che riflettono il loro personale processo di
pensiero, facilitando la comprensione e la memorizzazione dei concetti.

Entrambi questi strumenti rappresentano un grande passo avanti nell'inclusione scolastica, fornendo
agli studenti e agli insegnanti mezzi efficaci per organizzare e visualizzare le informazioni in modo
flessibile e accessibile.

Beamat srl - Tel. 0692929375 — email: info.corsi@beamat.it — pec: beamat@pec.it P.IVA: 10539461003 SDI: USAL8PV
sede l.: Via delle Montagne Rocciose 31 - 00144 Roma - sede o.: Viale Castello della Magliana 38 00148 Roma



mailto:info.corsi@beamat.it
mailto:beamat@pec.it

&3 BEAMAT

&

Capitolo 2: Strumenti di scrittura assistita e trasformazione della
scrittura manuale in testo digitale

2.1 L'importanza della scrittura assistita nell'inclusione

Per molti studenti con DSA e BES, la scrittura pud rappresentare un ostacolo significativo
nell'apprendimento. Le difficolta che questi studenti affrontano possono compromettere la loro
capacita di seguire il ritmo scolastico standard. In questi casi, gli strumenti di scrittura assistita
possono svolgere un ruolo cruciale nel migliorare I'accessibilita e la partecipazione degli studenti.

La scrittura assistita non si limita semplicemente a correggere gli errori, ma supporta l'intero
processo di elaborazione del testo, dall'idea iniziale fino alla redazione finale. Gli strumenti digitali
offrono la possibilita di superare le barriere legate alla scrittura manuale e all’'ortografia,
permettendo agli studenti di concentrarsi maggiormente sul contenuto delle proprie idee piuttosto
che sulle difficolta meccaniche della scrittura. Questo approccio migliora significativamente la
motivazione e I'autonomia degli studenti, dando loro gli strumenti per comunicare in modo efficace
senza sentirsi limitati dai loro disturbi.

2.2 La trasformazione della scrittura manuale in testo digitale

L'uso di tavolette grafiche o dispositivi digitali per trasformare la scrittura manuale in testo digitale
rappresenta una svolta significativa nell’lambito dell’inclusione scolastica. Questo tipo di tecnologia
consente agli studenti di scrivere manualmente utilizzando una penna digitale su uno schermo, il
che riduce l'attrito che potrebbe esserci tra I'idea e la sua espressione scritta. Successivamente, il
software converte automaticamente la grafia in testo digitale, facilitando la lettura e la modifica del
contenuto.

Questo strumento e particolarmente utile per gli studenti che preferiscono la scrittura manuale ma
che, a causa di difficolta motorie o di coordinazione, non riescono a produrre un testo chiaro e
leggibile. La possibilita di scrivere a mano e vedere il proprio testo convertito in formato digitale
riduce lo stress legato alla leggibilita e alla presentazione, permettendo agli studenti di concentrarsi
sull’'organizzazione dei contenuti e sulla creativita. Inoltre, il testo digitale puo essere facilmente
corretto, modificato e formattato, il che rappresenta un ulteriore vantaggio in termini di flessibilita
e accessibilita.

2.3 | benefici degli strumenti di scrittura assistita per DSA e BES

Gli strumenti di scrittura assistita, che possono includere correttori automatici, predittori di parole e
suggerimenti contestuali, sono stati progettati per rendere la scrittura piu accessibile e meno
frustrante per gli studenti con difficolta. Questi strumenti riducono I'impatto delle difficolta
ortografiche e sintattiche, consentendo agli studenti di concentrarsi sul contenuto e sulla struttura
del testo.

1. Riduzione degli errori ortografici e grammaticali: | correttori automatici aiutano gli studenti
a evitare errori che potrebbero compromettere la chiarezza e la comprensione del testo.
Invece di concentrarsi su come scrivere correttamente una parola, gli studenti possono
concentrarsi sull'idea che stanno cercando di esprimere.

2. Suggerimenti contestuali: Alcuni strumenti forniscono suggerimenti di parole o frasi in base
al contesto del testo, facilitando la scrittura anche per gli studenti che faticano a trovare le
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parole giuste. Questo aspetto & particolarmente utile per coloro che hanno difficolta a
esprimersi con chiarezza o precisione, come gli studenti con BES.

3. Predittori di parole: Alcuni software offrono funzionalita di predizione delle parole, aiutando
gli studenti a completare le frasi in modo piu fluido e veloce. Questo riduce I'affaticamento
cognitivo associato alla scrittura, consentendo di focalizzarsi maggiormente
sull'organizzazione delle idee e meno sull’aspetto tecnico del mettere insieme frasi.

4. Correzione personalizzata e apprendimento progressivo: Molti strumenti di scrittura
assistita permettono di personalizzare la modalita di correzione, adattandosi alle specifiche
esigenze dello studente. Questo significa che, man mano che lo studente progredisce, il
software puo fornire un supporto sempre pil mirato, aiutando a sviluppare competenze
specifiche senza diventare eccessivamente invasivo.

2.4 Integrazione della tecnologia con la scrittura manuale

Uno degli sviluppi pil promettenti in questo campo ¢ l'integrazione della scrittura manuale con la
tecnologia digitale. Oltre a convertire la scrittura manuale in testo, alcune piattaforme permettono
di combinare I'uso di immagini, disegni e appunti visivi, che possono essere utili per gli studenti con
difficolta di apprendimento.

L'utilizzo di una penna digitale su una tavoletta o un dispositivo touchscreen offre agli studenti
un'esperienza di scrittura naturale, simile a quella su carta, con il vantaggio aggiuntivo di poter
modificare facilmente il contenuto. La conversione automatica in testo digitale consente una
maggiore chiarezza e leggibilita, riducendo il rischio di fraintendimenti da parte degli insegnanti o
dei compagni di classe.

Inoltre, la possibilita di integrare strumenti multimediali come immagini o note vocali permette di
creare un’esperienza di apprendimento pil ricca e multisensoriale. Gli studenti possono, ad
esempio, annotare le proprie idee visivamente e verbalmente, facilitando I'apprendimento
attraverso diversi canali.

2.5 Strumenti per la scrittura assistita e la trasformazione della scrittura manuale in testo digitale

Diversi software sono in grado di facilitare la scrittura assistita e la trasformazione della scrittura
manuale in testo digitale, offrendo soluzioni efficaci per migliorare I'accessibilita per gli studenti con
DSA e BES. Tra gli strumenti piu utili, spiccano OneNote e MyScript Nebo

I oneNote: OneNote, parte della suite Microsoft, offre una soluzione versatile per I'inclusione
scolastica. Permette agli studenti di scrivere appunti a mano utilizzando una penna digitale e
successivamente di convertire il testo in formato digitale, migliorandone la leggibilita e la
gestione. OneNote include inoltre una funzionalita di Lettura Immersiva, che supporta la
lettura vocale dei testi scritti, consentendo agli studenti di ascoltare il testo mentre seguono
visivamente le parole sullo schermo. Questo strumento ¢ particolarmente utile per coloro
che hanno difficolta di lettura, poiché facilita la comprensione e la memorizzazione attraverso
I'ascolto. OneNote consente anche |'organizzazione di appunti, immagini e file multimediali,
permettendo agli studenti di strutturare il materiale didattico in modo personalizzato e visivo.

Il myScript Nebo: MyScript Nebo & un'applicazione progettata per trasformare la scrittura
manuale in testo digitale. Usando una penna digitale, gli studenti possono scrivere su un
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tablet o dispositivo touchscreen e vedere la propria scrittura convertita in tempo reale in
testo editabile. Questo strumento € particolarmente utile per quegli studenti che trovano piu
comodo scrivere a mano piuttosto che utilizzare una tastiera, ma che necessitano di un testo
facilmente modificabile e condivisibile. MyScript Nebo supporta la formattazione del testo e
consente di inserire immagini e disegni, rendendolo un’opzione ideale per gli studenti che
combinano grafica e scrittura per organizzare le proprie idee.

Questi strumenti rappresentano soluzioni efficienti per supportare la scrittura e la trasformazione
della scrittura manuale in testo digitale, rendendo il processo di apprendimento piu accessibile e
inclusivo per studenti con DSA e BES. Grazie alla combinazione di supporti per la scrittura e la lettura,
essi offrono un approccio completo per affrontare le difficolta legate alla gestione dei testi.
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Capitolo 3: Strumenti di sintesi vocale per la lettura assistita

3.1 L'importanza della sintesi vocale nell'inclusione

Per molti studenti con DSA e BES, la lettura di testi lunghi o complessi puo rappresentare una sfida
significativa. La sintesi vocale & una tecnologia che converte il testo scritto in parlato, permettendo
agli studenti di ascoltare i contenuti invece di leggerli. Questo strumento & fondamentale per
facilitare la comprensione dei testi e per migliorare I'autonomia nello studio. Gli studenti con
difficolta di lettura, come la dislessia, traggono grande beneficio dalla sintesi vocale, poiché consente
loro di accedere alle informazioni in un formato pil adatto al loro stile di apprendimento.

Inoltre, la sintesi vocale é utile anche per quegli studenti che hanno difficolta a concentrarsi per
lunghi periodi o che faticano a seguire un testo scritto, poiché I'ascolto riduce il carico cognitivo
legato alla lettura e consente di interiorizzare meglio i concetti.

3.2 Come funziona la sintesi vocale

La sintesi vocale permette di trasformare un testo digitale in audio, utilizzando voci sintetiche che
leggono il contenuto ad alta voce. Il testo puo essere riprodotto a diverse velocita e con diverse
intonazioni, permettendo agli studenti di personalizzare I'esperienza di ascolto in base alle proprie
esigenze. Inoltre, la maggior parte degli strumenti di sintesi vocale permette di seguire visivamente
il testo mentre viene letto, con evidenziazione sincronizzata che facilita la comprensione e la
memorizzazione.

3.3 Utilizzo della sintesi vocale per testi scolastici e PDF

La lettura di testi scolastici o documenti PDF puo essere particolarmente impegnativa per gli studenti
con difficolta di lettura. La possibilita di utilizzare strumenti di sintesi vocale specifici per questi
formati facilita notevolmente I'accesso ai contenuti didattici. Gli studenti possono caricare i testi nel
software di sintesi vocale e ascoltarli mentre seguono il testo scritto, creando un’esperienza
multisensoriale che rafforza la comprensione.

3.4 Benefici per gli studenti DSA e BES

L'utilizzo della sintesi vocale ha numerosi benefici per gli studenti con DSA e BES:

1. Facilitazione della comprensione: Ascoltare un testo piuttosto che leggerlo permette agli
studenti di concentrarsi meglio sui concetti, riducendo lo sforzo cognitivo associato alla
lettura.

2. Maggiore accessibilita: La sintesi vocale rende accessibili anche testi complessi o lunghi,
permettendo agli studenti di fruire dei contenuti a un ritmo personalizzato, con la possibilita
di rileggere o riascoltare piu volte parti difficili.

3. Apprendimento multisensoriale: L'integrazione tra audio e testo visivo, con |'evidenziazione
sincronizzata, favorisce I'apprendimento multisensoriale, che si € dimostrato efficace per
studenti con DSA e BES.

3.5 Esempi di strumenti per la sintesi vocale
Due strumenti particolarmente efficaci per la lettura assistita e la sintesi vocale sono LeggiXme e la
funzionalita di Microsoft Edge tramite Copilot per la lettura dei PDF.
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Il LeggiXme: LeggiXme & uno strumento gratuito di sintesi vocale, sviluppato in Italia, che
supporta la lettura di testi in diversi formati, inclusi documenti Word, PDF e pagine web.
Questo software e stato progettato con particolare attenzione agli studenti con DSA, offrendo
la possibilita di personalizzare la voce, la velocita di lettura e la tonalita. LeggiXme permette
di caricare un documento e di seguire la lettura con la sincronizzazione visiva del testo, dove
le parole o le frasi vengono evidenziate man mano che vengono lette ad alta voce. Questo
strumento aiuta a mantenere alta I'attenzione e a facilitare la comprensione, specialmente
quando si trattano testi complessi o di grandi dimensioni. Grazie alla sua semplicita e alla
possibilita di operare offline, LeggiXme & uno strumento particolarmente utile per quegli
studenti che necessitano di un supporto continuo nella lettura.

Ul sintesi vocale di Microsoft Edge tramite Copilot per PDF: Microsoft Edge integra una potente
funzione di lettura vocale dei PDF, resa ancora piu efficace grazie all'uso dell'intelligenza
artificiale tramite Copilot. Gli studenti possono caricare qualsiasi documento PDF all'interno
del browser Edge e attivare la modalita di lettura vocale, che converte il testo in parlato con
voci naturali. Questa funzionalita € estremamente utile per gli studenti che devono studiare
su documenti in formato PDF, rendendo i contenuti pil accessibili e fruibili. Copilot permette
inoltre di ottenere riassunti, chiarificazioni e spiegazioni sul contenuto del testo, facilitando
la comprensione di concetti complessi. L'integrazione tra la lettura vocale e la funzione di
evidenziazione aiuta a sincronizzare il testo con l'audio, migliorando lI'apprendimento e la
memorizzazione.
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Capitolo 4: Gamification e Creazione di Contenuti Multimediali per un
Apprendimento Inclusivo

4.1 L'importanza della gamification e dei contenuti multimediali

nell'apprendimento inclusivo

La gamification e I'uso di contenuti multimediali sono strumenti sempre piu diffusi nell'ambito
educativo per migliorare I'engagement e la partecipazione degli studenti, soprattutto per quelli con
DSA e BES. La gamification si riferisce all'integrazione di elementi di gioco all'interno di contesti di
apprendimento tradizionali. Utilizzando meccaniche di gioco, come punti, livelli, sfide e premi, si
stimola la motivazione degli studenti, rendendo I'apprendimento piu divertente e coinvolgente.

Allo stesso tempo, i contenuti multimediali offrono una modalita di apprendimento visivo e
interattivo, che puo aiutare a semplificare concetti complessi e migliorare la comprensione. | video,
le animazioni e le presentazioni interattive permettono di presentare le informazioni in modi diversi,
adatti a differenti stili di apprendimento. Per gli studenti con DSA e BES, che spesso hanno bisogno
di un approccio multisensoriale e di stimoli visivi per comprendere meglio il materiale, la
combinazione di gamification e multimedialita & particolarmente efficace.

4.2 Gamification per stimolare I'apprendimento: Kahoot

Uno degli strumenti piu utilizzati per la gamification in contesti educativi € Kahoot. Kahoot & una
piattaforma che permette agli insegnanti di creare quiz interattivi e giochi didattici, trasformando
I'apprendimento in una sfida divertente e partecipativa.

Il Funzionamento di Kahoot: Gli insegnanti possono creare quiz personalizzati su vari
argomenti, includendo domande a scelta multipla, vero o falso e a risposta aperta. Gli
studenti partecipano al quiz in tempo reale, utilizzando i propri dispositivi (computer, tablet
o smartphone), e guadagnano punti in base alla correttezza delle risposte e alla velocita con
cui le forniscono. Il sistema di punteggio, i suoni e le grafiche accattivanti rendono il gioco
stimolante e competitivo.

' Benefici della gamification per DSA e BES: La gamification, attraverso Kahoot, offre
molteplici vantaggi per gli studenti con DSA e BES. Innanzitutto, l'interazione immediata e il
feedback costante tengono alta la loro attenzione, un aspetto cruciale per gli studenti che
potrebbero avere difficolta a mantenere la concentrazione. Inoltre, i quiz di Kahoot possono
essere personalizzati in base alle necessita degli studenti, con la possibilita di includere
domande visive, audio o scritte in modo semplificato. Questa flessibilita consente agli
insegnanti di adattare le domande per incontrare le diverse esigenze degli studenti. Il formato
di gioco riduce anche l'ansia associata ai test tradizionali, poiché l'accento & posto
sull'aspetto ludico piuttosto che sulla prestazione scolastica.

4.3 Creazione di contenuti multimediali interattivi: Genially

Genially & una piattaforma che permette di creare contenuti multimediali interattivi, come
presentazioni, infografiche, mappe interattive, quiz e giochi educativi. Questo strumento &
particolarmente utile per trasformare il materiale didattico tradizionale in esperienze di
apprendimento coinvolgenti e visivamente accattivanti.

Beamat srl - Tel. 0692929375 — email: info.corsi@beamat.it — pec: beamat@pec.it P.IVA: 10539461003 SDI: USAL8PV
sede l.: Via delle Montagne Rocciose 31 - 00144 Roma - sede o.: Viale Castello della Magliana 38 00148 Roma



mailto:info.corsi@beamat.it
mailto:beamat@pec.it

&3 BEAMAT

Il Funzionamento di Genially: Genially offre una vasta gamma di modelli predefiniti e
personalizzabili per la creazione di contenuti. Gli insegnanti possono aggiungere testi,
immagini, video, audio e animazioni ai propri progetti, creando risorse didattiche che
stimolano piu canali sensoriali. Grazie alle sue funzionalita interattive, gli studenti possono
esplorare i contenuti in modo autonomo, cliccando su elementi attivi che rivelano ulteriori
informazioni o aprono nuove sezioni di apprendimento.

[l Benefici dei contenuti multimediali per DSA e BES: L'apprendimento multimediale supporta
in modo efficace gli studenti con DSA e BES, poiché fornisce piu modi per interagire con il
contenuto. La possibilita di integrare immagini, video e suoni rende le informazioni pil
accessibili e facili da comprendere, anche per quegli studenti che hanno difficolta con il solo
testo scritto. Inoltre, 'interattivita dei contenuti creati con Genially permette di stimolare la
curiosita e I'esplorazione autonoma degli studenti, incentivando I'apprendimento attivo. La
capacita di personalizzare i contenuti multimediali in base alle esigenze specifiche di ogni
studente rende Genially uno strumento flessibile per I'inclusione scolastica.

4.4 L'integrazione di Kahoot e Genially nel processo didattico

L'integrazione di Kahoot e Genially nel processo educativo rappresenta un approccio completo che
combina la gamification e i contenuti multimediali, fornendo agli studenti un'esperienza di
apprendimento varia e coinvolgente. Kahoot stimola la partecipazione attiva attraverso il gioco,
mentre Genially permette di approfondire gli argomenti in modo visivo e interattivo.

L'uso combinato di questi strumenti puo essere particolarmente efficace per:

I Rinforzare i concetti appresi: Gli insegnanti possono iniziare una lezione con un'introduzione
visiva creata su Genially e concludere con un quiz su Kahoot, trasformando il ripasso in un
gioco competitivo. Questo aiuta a consolidare le informazioni in modo divertente e dinamico.

[l personalizzare I'insegnamento: Entrambe le piattaforme permettono di adattare i contenuti
e le domande in base alle necessita individuali degli studenti, rendendo il percorso educativo
piu inclusivo e accessibile.

Il Incentivare P'apprendimento attivo: Grazie all'interattivitad offerta da Genially e alla
competizione amichevole di Kahoot, gli studenti si sentono coinvolti e motivati a partecipare,
anche quelli che solitamente potrebbero avere difficolta a seguire lezioni tradizionali.
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